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...programovani micro:bit pro zacatecniky

Tento tutorial je vhodny pro déti od 10 let.



Co je micro:bit

BBC micro: bit programovatelny mikro-pocitac. Mikro pocitac znemana, zZe
je to pocitac, ktery je opravdu maly. Lze jej pouZit pro nejrliznéjsi cool vy-
tvory - od robotl az po hudebni nastroje. MozZnosti jsou nekonecné.

Jeho programovani je snadné. M{Ze byt kédovan z libovolného webo-
vého prohlizece v bloku, JavaScriptu, Pythonu, Scratchi a dalSich pro-

gramech; Zadny specialni software neni potreba.
Jak zacit?

Pfipoj svlj mikropocita¢ micro:bit k pocitaci po-
moci micro USB kabelu. Nezalezi na tom, jaky mas
operacni systém - vSe bude fungovat. Micro:bit se
ti zobrazi na poditaci jako nova jednotka (stejné
jako tfeba flashka). Bude se jmenovat MICROBIT,
tak si jej s ni¢im nespleteS. Davej si ale pozor, neni
to normalni USB disk.

Pokud budes chtit pracovat s mobilem nebo tab-
letem, je potfeba zapnout si na daném zarizeni
Bluetooth. Micro:bit dej na nabijecku a do mobilu ¢i tab
aplikaci. V Google Play Ci App Store vyhledej micro:bit.

letu si stahni prislusnou

Ted se ale vratime k programovani z pocitace - principy totiZ jsou dost podobné.

BBC micro: bit mizes programovat nékolika zpUsoby, coz

je fantastické. Staci ti to-

tiZz jedna hracka, pomoci niz se mizes v programovani posouvat neustale dal. Vy-
brat si mizes z programovani pomoci blok(, jazyka JavaScript a Pythonu. V tomto

tutorialu ti ukazeme, jak zacit s nejjednodussi z uvedenyc
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h moZnosti, tedy s bloky.
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Zaciname s editorem

Otevri si v prohlizesi stranku https://makecode.microbit.org/.

V horni &asti obrazovky vidi§ modrou listu, pomoci niz se m0ze$ dostat na
domovskou stranku (Home), nahrat svou verzi projektu a sdilet ji se svétem
(Share) a také prepinat mezi programovanim v blocich a programovanim v Ja-
vascriptu. Modra liSta ti také umoznuje ménit nastaveni (pomoci ozubeného
kolecka) Ci zjiStovat odpovédi na otazky (ozatnik).

O micro:bit A& Home  «§ Share

&k Blocks

0 £ s Microsoft

Samotny svétly prostor na obrazovce je déleny na tfi ¢asti.

Zcela vlevo se nachazi nakres micro:bit a nékolik tlacitek. Spusténi/zastaveni
(Play/Stop), spusténi znovu, pomalé tempo pfehravani, zapnuti/vypnuti zvuku
a moznost zobrazit micro:bit pfes celou obrazovku.
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Také vlevo, ale vice smérem na stfed, se nachazi rozklikavaci nabidka prikaz.

Zde najde$ zakladni prikazy (Basic), mezi

=== Basic nimiz najdes, co se ma stat ihned na zacat-
ku po spusténi, pfipadné jaky prikaz pro-
Input vadét navzdy, jak dlouho ma trvat pauza Ci

jaky symbol na micro:bit zobrazit.
Music

Vstup (Input) ti zase fika, kdy se ma né&jaka
Led akce stat. Treba kdyZ zmackens néjakeé tla-

Citko nebo kdyz s micro:bit zatfeses.
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https://makecode.microbit.org/v0
https://makecode.microbit.org/

il Radio Ur&its iz tusiE, ze Music umoZAuje prera-
vat hudbu a zvuky a Ze v Loops zase najdes
C' Loops moZnosti rdzny C
ych cyklu.
>0 Logic

V Logic se zase nachdzi rlizné logické ope-

— . ratory a pomoci Variables mUze$ vytvaret

= Variables ) .
vlastni promeénné.

Nezapomen prozkoumat i dalsi! Pod

Advanced totiz najdeS pokrocilejsi funkce

I & Advanced (které je dobré vyuzivat az po par zkuse-
nostech s programovanim).

V pravé casti obrazovky se jiZz nachdzi tvlj hraci prostor. Takové piskovisté, na
kterém si muzes sklddat kody dohromady tak, aby se ti podarilo naprogramovat
v3e, co chces.

on start

L)
show icon ==z2

Zcela dole se nachazi lista, v nif najdes tlacitka na stazeni tvého projektu (Down-
load), ale také mozZnost vratit se o krok zpét (¢i néktery znovu vracenyu krok zopa-
kovat). No a samozfejmé Zoom, tedy moznost pribliZit ¢i oddalit obraz.

@ < Download getting started
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Vesela tlacitka

Uloha, kterd té nauci odesilat a pFijimat data.

Dnes se naudis:

Porozumét prenosu dat mezi micro:bit pomoci takzvanych paketd dat
Vytvaret cykly (typu navzdy)

Odesilat a pfijimat data pomoci micro:bitu

Naprogramuj svlj micro:bit tak, aby ukazal, jestli je vesely nebo smutny. Jak bude
kod vypadat?

Zacni tim, ze definujes, co se stane, kdyz stisknes tlacitko A. Najdi tedy pfikaz Kdyz
stisknes tlacitko A (When button A pressed).

Dovnitf prikazu umisti panel ukazujici rozsvice-
né diody. Nakresli usmévavého smajlika. Kdyz
nahrajes kéd do micro:bitu a zmacknes tlacitko
A, smajlik se rozsviti.

on button A~ pressed

Stejny postup zvol také u nastavovani tlacitka B.
Jen misto usmévavého smajlika nakresli oblicej
zamraceny.

on button A~ pressed on button B * pressed

show leds

show leds
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Zcela nakonec nastav, co se stane, kdyz stisknes
obé tlacitka najednou. Urcité se totiz najde né-
show leds kdo, kdo by chtél tvlj pokus ozkouset i tak, Ze

. . stiskne obé. Prekvap jej!

on button A+B ¥ pressed

V tomto pfipadé pridej bloky vice LED indikatort
a vytvor animaci.

. .. Micro: bit pfipoj k USB a klikni na pfenos kodu.
Stiskni tlacitko A na mikrofonu. Zkuste tlacitko B
show Leds a pak A a B dohromady. Otestuj, Ze v3e funguije,

. . jak ma.

A pak jiz muzes projekt ukazat rodi¢lim, prate-
IGm nebo vyucujicim ve Skole.

Co jsme se ted naucili?

PFijimat data pomoci micro:bitu. Odesilat data.
Naprogramovali jsme, Ze vzdy, kdyz nékdo zmackne urcité tlacitko (nebo tlacitka),
tak se stane urcita véc.

Kamen, ntzky, papir

Uloha, kterd té nauci pracovat s ndhodou.

Dnes se naudis:

Vytvaret jednoduché algoritmy pomoci smycek (cykl) vybéru

Deklarovat a prifazovat proménné, pracovat s nahodné generovanou promeénnou
Pouzivat IF ... THEN ... ELSE

Pracovat se systémem skore

Zkus logicky odtvodriovat predvidani vysledka!
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Jisté vis, jak funguje hra kdmen, ndzky, papir. Pojdme si spole¢né takovou hru
naprogramovat, misto pohybU pésti nahoru a dold vSak budeme trast micro:-
bitem. VZdy, kdyZ hrac zatfese svym micro:bitem, je potfeba, aby se rozsuvitil
jeden ze tfi symbold (kdmen, nlzky nebo papir).

1. Chceme, aby mikro:bit zvolil nahodné mezi
kamenem, papirem nebo nGzkami, kdyz jim
otfeses.

2. Pridej proménnou pro uloZeni nahodného
Cisla vypocteného nahodnym vybérem.

on

set weapon v+ to pick random o to o

Kdyz otfesesS micro:bitem, mél by si vybrat nahodné ¢islo od 1 do 3 a ulozit jej
do proménné. (Tato promeénna je nazyvana zbrafi, protoze rock, papir a ntzky
jsou zbrang, které pouzivate k boji s prateli.)

V pozdéjSim kroku se kazdé z moznych cisel (1, 2 nebo 3) pfizpUsobi svému
obrazu. Na displeji LED se zobrazi obrazek, jakmile je jeho Cislo vybrano.

on

set weapon ¥ to pick random o to o

weapon v

Umisti blok nahody a vyber nahodny vybér. Zkontroluj, zda je zbran (weapon)
rovna 1.
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V bloku if umisti blok LED diod, ktery zobrazuje obrazek kusu papiru (Ctverec).
Klikni na plus (+) a pfidej jeSté moznost else a else if. Nezapomen spravné zadat
podminky.

on shake =

set weapon + to pick random o to o

if weapon v =w o then

show leds

else if weapon v+ =" e then @

show leds

else

show leds

Ted uz jen hru nahraj do micro:bitu a vyzkouSej, jestli vSe funguje. Zkus si zapiso-
vat, jak casto padaji které hodnody (kdmen, nlizky a papir).
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Teplomér
Naucis se:

Pouzivat senzory micro:bitu ukazujici data z realného svéta.

Tip! Zkus si nejprve teplotu pfedpovédét a pak ji teprve zjisti pomoci micro:bitu. Jak
moc se tvlj odhad liSi od namérenych hodnot.

1.V MakeCode editoru vyber ve vstupech (/nput) blok On shake. Budeme tedy
micro:bitem opét trast.

on | shake =

Q2D o

shake logo up logo down screen up

& F XV

screen down tilt left tilt right free fall

3g 6g 8g

Micro:bit je ted naprogramovany, aby odpovidal na tfesot. Je tedy potfeba jes-
té doplnit ¢ast kodu tykajici se méreni teploty. Musime tedy prikrocit k druhé-
mu kroku, k vytvoreni vlastni proménné (Variables) s nazvem teplota (Tempe-
rature, tedy Temp).

| 4 » |

New variable name:

Temp

(0]'¢ v Cancel x

Blok Temp se ted zobrazi v proménnych (Variable) v
menu. on shake =

Kdyz micro:bitem zatfeseme, chtéli bychom, aby se set temp v to ()
namérena teplota uloZila pravé do proménné Temp.
K tomu slouZi blok Set item to.
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Proménna Temp se tedy nastavi na aktualni teplotu naseho okoli. UZ jen chce-
me, aby se aktuadlni teplota zobrazila na displeji jako Cislo. Nezapomen, Ze urcité
chces, aby se hodnosta zobrazila ve stupnich Celsia.

on shake » e e

set temp v to temperature (°C) set tempv to temperature (°C)

show number temp =

Stejné jako u Scratche ¢i Ozobotd, i kolem micro:bitu je p€kna komunita. Mrkni na
stranky https://microbit.org/ideas/ a podivej se na pokusy, které zkousSeli ostatni!
Jen pozor, ani tady se bez anglic¢tiny daleko nedostanes... :)
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Tento material vznikl v ramci projektu Akademie programovani, na
némz spolupracuji organizace Czechitas s firmou Microsoft. V materialu
jsou vyuzity podklady z komunity Microsof micro:bit.

Nasli jste v textu nesrovnalosti? VeSkeré dotazy, naméty a komentare
prosim smérujte na paja@czechitas.cz

< czechitas

#NovaGenerace

== Microsoft



https://microbit.org/ideas/

